ET++ utorial Die Absc hlussarb eit \ET++ utorial esteh aus einer olg on Lernab- sc hnitten, die die Einarb eitung in die ob jektorien tierte Klassen bibliothek ET++ erleic tern sollen. ET++ stellt ein Ger st on orgefertigten Klassen zur erf gung, elc hes die e�zien te Konstruktion in teraktiv er, graphisc her Ben tzersc hnittstellen auf der Basis on UNIX, X-11 und C++ erm glic t. Daneb en bietet ET++ ein leistungsf higes \Programm i ng En vironm en t", om it die Komp onen ten- und Klassierungs-Strukturen so wie ausgew hlte Komm uni ati onspfade innerhalb der laufenden An endung visualisiert erden nnen. Die ET++ Klassen bib- liothek wurde an der UNI-ZH so wie der SBG en wic elt und ist frei erf gbar. Die Lernabsc hnitte des \ET++ utorials" zeigen den Umgang mit ET++ An endungen und dem \Programm ing En vironm en t", erkl ren das Zusamm enspiel der Ger stk om onen ten, deren Erg nzung und Mon tage zu einer om pl etten An endung, erl utern den Aufbau der Eingab en erteilung und die Wirkungsw eise der Aktionsausf hrung, esc hreib en den Einsatz der orgefertigten Men und Dialogbausteinen. Jeder Lernabsc hnitt bietet neb en dem Begleittext auc ausgetestete Beispiel- programm und Aufgab en mit Musterl sungen. Eine Zusammenfassung on Ben tzungshin eisen, ein Begri�slexik on so wie eine Anzahl Installationsscripts erleic tern die praktisc he An endung. 20.Jan uar.1992, Hermann ni